TALLER 3

EJERCICIO CORTO

Ejercicio No. 1
Captura de pantallas.

Cando se quiere tomar una foto de lo que muestra la pantalla del computador
solo basta oprimir la tecla “Impr Pant” que se encuentra en e teclado encima de
la tecla “Insert”.

Esto permite capturar lo que aparece en la pantalla y almacenarlo en la
memoria temporalmente, haga clic en el boto pegar (paste) estando en Paint
shop pro, y vera que lo trae como una imagen la cual podra editar y utilizar solo
las partes que necesite.

Ejercicio No. 2

Pude presentarse el caso que usted sesee una imagen escaneada en otro
angulo y también puede necesitar achicar la imagen lo que a su vez le reducira
el tamafio en kbytes para ello abra el archivo: cuarto No. 2 ubicado en la
siguiente ruta:

D:\material\imagenes\varios

Primero girelo a 90° a la izquierda, entrando por opcién Imagen-Rotante,
selecciones left y 90 y OK.




La imagen también se puede achicar, pero primero aseglrese de estar
viéndola al tamafio real, para ello, entre por la opcion: VIEW — NORMAL
VIEWNG (1:1).

Como la imagen esta un poco grande podemos reducirla, solo debe entra por la
opcién: IMAGE - RESIZE, y en la opcion PERCENTAGE OF ORIGINAL se
marca en ancho (width) y alto (height) 60. Esto hara que la imagen se
disminuya en un 60%.

Ejercicio No. 3

En algunas ocasiones le sera mas facil realizar dibujos a mano alzada que
invertir tiempo buscando lo que se quiere para escanearlo, pues bien usted
podra generar sus propios dibujos y utilizando paint Shop Pro o algin programa
similar podra colorearlo para obtener un dibujo mas vistoso y colorido.

Se recomienda realizar un dibujo con mas marcador con punta de cierto grosor
para
gue al escanear queden las lineas bien definidas,
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recuerde que ademas el dibujo debe tener unidas _s_\.‘ *
completamente todas las lineas de manera que el ) \{: e
color no se escape por algin agujero. /

Para el ejercicio que se hara a continuaciéon se

partira de una imagen sencilla, la cual podra
colorear con lo tonos de su agrada. Inserte la E\_\-
imagen BARCA que se encuentra en la carpeta de

-f-"h__\_.

imagen de su cd.

o e



