INTRODUCCION A LA INFORMATICA

HISTORIA.

El dispositivo de célculo mas antiguo que se conoce es el dbaco.
Tras e &baco delos griegos pasamos al siglo XVI. John Napier

multiplicaciones en sumasy las divisiones en restas. Napier invento
un dispositivo consistente en unos palillos con nimeros impresos
gue merced a un ingenioso y complicado mecanismo le permitia
realizar operaciones de multiplicacion y division.

El primer calculador mecanico aparecio en 1642 tan solo 25 afios
después de que Napier publicase unamemoria describiendo su
maguina. El artifice de estaméquina fue € fildsofo francés Blaise
Pascal (1.623-1.662) en cuyo honor se [lama Pascal uno de los
lenguajes de programacién que méas impacto ha causado en los Ultimos afios.

En 1822 disefié su maguina diferencia parael célculo de polinomios. Estamaguina se utilizd con
éxito parae caculo de tablas de navegacion y artillerialo que permitié a Babbage conseguir una
subvencion del gobierno parael desarrollo de una segunday mejor version de la méquina.
Durante 10 afios Babbage trabaj 6 infructuosamente en una segunda maquinasin |legar a conseguir
completarlay en 1833 tuvo unaidea mejor

Yaen siglo XX el hombre se preocup6 por desarrollar maquinas que aceleraran €l proceso de
trabajo del hombre, ademés se inicidé una carrera armamentista, donde los gobiernos invirtieron
mucho dinero y talentos para mejorar su industriay sus armas, entre ellos los alemanes, japoneses
y estado unidenses.

Después de la segunda guerramundial se crearon los
computadores IBM, que desarrollé el Mark 1 también
conocido como cal culador Automatico de Secuencia
Controlada. Este fue un computador electromecanico de 16
metros de largo y mas de dos de ato. Tenia 700.000
elementos movilesy varios centenares de kilémetros de
cables. Podiaredizar las cuatro operacionesbasicas y
trabajar con informacién almacenada en forma de tablas.

Y asi fue creciendo u mejorando latecnologiaen la
informatica,lo primero computajores se caracterizaban por su tamafio, eran muy grandes y poco
estéticos, cumplian apenas tareas minimas como operaciones mateméticas y procesadores de texto.
Hoy en dia se distinguen por ser muy pequefios, por cuimplir tareas complejas, como ser una
herramienta Util en comunicaciones, en la précticade lamedicinay laindustria, etc. Enla
actualidad se considera que unapersonao institucion que no tenga computadores esta atrazado en




sus procesos y se pierde credibilidad.

Bueno ahora vamos a definir el computador:

El computador es un aparato cuyo aspecto exterior nos es tan familiar como oscuros los principios que
permiten su funcionamiento. Para comprender mejor a la misma podemos decir que basicamente su
funcionamiento se encuentra expuesto:

RECIBE - PROCESA - RECIBE INFORMACION

Por ejemplo: Hemos visto que a través de la historia el hombre ha querido disefiar un aparato rpido,
seguro, que guarde la informacion para agilizar los procesos de trabajo, de estudio, cientificos, etc. Sin
embargo, apreciamos que la evolucion del computador ha venido desarrolldndose de forma rapida en los
ultimos afios y permite hacer todo lo que a se habia propuesto incluso mucho mas. Pero entre mas
sofisticado sea el computador, entre mayores sean las funciones de trabajo en medicina, en |a aeronéutica,
en e deporte, en la industria en general, esas maravillas computacionales necesitan del hombre y sblo
cumplen tres funciones Ingresar datos — Procesar guardar — devolver la informacién. Es asi que €l sefior
gue va a un cgjero electrénico (computador) inserta la tarjeta proporcionada pro € banco, marca su clave,
(Recibiendo lainformacion) el computador aceptaal usuario y le da unas opciones, retirar dinero, consultar
sado, pagar servicios; la personaelige el apropiado y el computador procesa lainformacion y determinasi
puede darle dinero o no. El computador |e avisa por pantallay por recibo el saldo, o le entrega & dinero.

Entonces si aguien les pregunta que hace un computador, respondan tranquilamente, recibe, procesa y
devuelve informacion.

Hardware & Software
El computador esta divido en dos grandes componentes, el fisico y el 16gico.

Hardware: es la parte fisica del computador y son todos |os componentes, accesoriosy elementos que tiene
un computador, esta divido en dos grandes grupos, C.P.U (centra processing unit) y los
periféricos.

Hardware: Del ingles "hard" duro y "ware" articulos, hace referencia a los medios
fisicos (equipamiento material) que permiten llevar a cabo un proceso de datos,
conforme lo ordenan las instrucciones de un cierto programa, previamente memorizado
en un computador.

. LaCPU, es laparte interna del computador, disco duro, memoria, procesador, buses de

Los periféricos con los elementos auxilires: monitor, teclado, impresora, mouse, Camara, scanner, etc

EL SOFTWARE



Es considerado la parte l6gica del computador, lo que hace funcionar el computador, esta conformado por
toda la informacion, ya sean instrucciones o datos, que hacen que el computador funcione, sin € software
el hardware no redizar ninguna funcién. El software esta clasificado en cuatro grupos, segun la tarea que
rediza

SISTEMA OPERATIVO

Es un conjunto de programas indispensable para que e computador funcione. Estos se encargan de
administrar todos los recursos de la unidad computaciona y facilitan lacomunicacion con el usuario.

El sistema operativo cuenta con programas especializados para diversas tareas, como son la puesta en
marcha del equipo, lainterpretacion de comandos, el manejo de entraday salida de informacion através de
los periféricos, acceso a discos, procesamiento de interrupciones, administracion de memoriay procesador,
entre otros.

Algunos sistemas operativos conocidos son Windows, con versiones 95, 98, 2000, Mileniun, XP y NT;
DOS, Netware; Unix, Linux, entre otros.

SOFTWARE DE APLICACION

Es un conjunto de programas diferente al software del sistema, éstos se encargan de manipular la
informacién que el usuario necesita procesar, son programas que desarrollan una tarea especifica 'y cuya
finalidad es permitirle a usuario realizar su trabgo con facilidad, rapidez, agilidad y precision. Entre el
software de aplicacion se tiene varios grupos, como son: procesadores de texto, hoja electronica,
graficadores, bases de datos, agendas, programas de contabilidad, aplicaciones matematicas, entre otros,
algunos ejemplos son: Word, Excel, Acces, Corel .Draw, Foxpro, Trident, etc

Aplicaciones de la computacion

Actualmente, podemos encontrar aplicaciones de las computadoras en cualquier materia uni-
versitaria como medicina, fisica, quimica, matematicas, ciencias sociales, etc.; también en la
industria, la agricultura, la empresa, los deportes, el ocio de jévenes y mayores, la educacion, la
defensay, en definitiva, en todos los campos en los que el hombre desea conseguir mayores
ventajas particulares o sociales.

Para tener una idea de como se esta utilizando la computadora actualmente en diferentes
campos, haremos a continuacion una descripcién resumida de algunas de sus aplicaciones mas
importantes.

Computacion y medicina

El uso de la computacién en la medicina es una de las aplicaciones mas veteranas que exis-ten.
Desde hace varias décadas, las computadoras ayudan a los profesionales de la medicina en su
larga lucha contra la enfermedad. Desde la gestién administrativa de la pequefia consul-ta de un
médico, hasta la de un gran hospital, o la ayuda en las exploraciones radiol6gicas. También
ofrecen una gran ayuda en el campo de la investigacion médica, farmacéutica, biolé-gica,
guimica, etc., aspectos todos ellos relacionados con la lucha de los médicos para conse-guir un
buen nivel de salud en la poblacién. En la medicina especializada, las computadoras reducen la
posibilidad de error en el diagndésti-co y aceleran su formulacién, con lo que se gana un tiempo



gue a veces puede ser vital para el

LENGUAJES DE PROGRAMACION

En términos coloquiales, son programas que sirven para crear otros programas. Al igual que el lengugje
natural constan de sintaxis, seménticay vocabulario que el computador puede entender y procesar.

Los lenguajes de programacion se clasifican en tres categorias: lenguaje de méguina, lenguaje de bajo nivel
y lenguaje de alto nivel. En laactualidad se utilizan los Gltimos, cuyo vocabul ario esta formado por
términos en inglés, como son: C++, Foxpro,

Evaluacion.

¢Sabes qué es lainformética?

b) ¢Cud eslautilidad del computador en lavida cotidiana del hombre?
c) ¢Crees que €l computador podria reemplazar a hombre en sus labores?
d) ¢Sabes de donde salio el computador o computadora?
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. Identificar y diferenciar | as funciones de los distintos elementos fisicos que componen del
computador.

6. Diferenciar las clases de Software.

7.Describir las ventgjas y desventgjas del computador.



