Multimedia

Multimedig es un térm_ino Multimedia es una combinacion de formas de
gue se aplica a cualquier contenido:

objeto que usa

simultaneamente diferentes

formas de contenido A I-—
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informativo como texto,
sonido, imagenes, animacion
y video para informar o
entretener al usuario.
También se puede calificar
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comomultimedia a los Texto Sonido
medios electrénicos (u otros
medios) que permiten /T“

almacenar y presentar » @
contenido multimedia.

Multimedia es similar al s &
empleo tradicional de medios v
mixtos en las artes plasticas,
pero con un alcance mas
amplio. Se habla de
multimedia interactiva cuando el usuario tienetoieontrol sobre la presentacion del
contenido, como qué desea ver y cuando desea Wdpermedia considerarse como

una forma especial de multimedia interactiva qupleaestructuras de navegacion mas
complejas que aumentan el control del usuario selftejo de la informacion.

Animacioén Video Interactividad

Este concepto es tan antiguo como la comunicaciéreha ya que al expresarnos en
una charla normal hablamos (sonido), escribimodgd}eobservamos a nuestro
interlocutor (video) y accionamos con gestos y mmentos de las manos (animacion).
Con el auge de las aplicaciones multimedia pargpatexor este vocablo entré a
formar parte del lenguaje habitual.

Cuando un programa de computador, un documenta pr@sentacion combina
adecuadamente los medios, se mejora notablemeatienieion, la comprension y el
aprendizaje, ya que se acercara algo mas a la anaakitual en que los seres humanos
nos comunicamos, cuando empleamos varios sentatascpmprender un mismo
objeto o concepto.

Multimedia: es la combinacidn entre imagen, texsmgido.Tiene como objetivo
combinar estos elementos para que el hombre ycladaw interactuen con la
computadora.



Caracteristicas

Las presentaciones multimedigpueden verse en un
escenario, proyectarse, transmitirse, o reprodeicirs
localmente en un dispositivo por medio de un repctmt
multimedia. Una transmision puede ser una preséntac
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multimedia en vivo o grabada. Las transmisionesigne N
usar tecnologia tanto analdégica como digital. Mustilia Grabado Transmltldo
digital en linea puede descargarse o transmitirseij localmente  en linea

(usando streaming). Multimedia en flujo puede edigonible en vivo o por demanda.

Los juegos y simulaciones multimedipueden usarse en ambientes fisicos con efectos
especiales, con varios usuarios conectados e tedalmente con un computador sin
acceso a una red, un sistema de videojuegos, ionuiasor.

Los diferentes formatos de multimedia analégic&dal tienen la intencion de mejorar
la experiencia de los usuarios, por ejemplo paeal@gomunicacion de la informacion
sea mas facil y rapida. O en el entretenimientbayte, para trascender la experiencia
comun.
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Un espectaculo laser es un evento multimedia em viv

Los niveles mejorados de interactividad son posiglacias a la combinacion de
diferentes formas de contenido. Multimedia en lisea@onvierte cada vez mas en una
tecnologia orientada a objetos e impulsada posdarmitiendo la existencia de
aplicaciones con innovaciones en el nivel de cakabon y la personalizacion de las
distintas formas de contenido. Ejemplos de estadeasde las galerias de fotos que
combinan tanto imagenes como texto actualizadoslpguario, hasta simulaciones
cuyos coeficientes, eventos, ilustraciones, aniomsd o videos se pueden modificar,
permitiendo alterar la "experiencia™ multimedia t@ner que programar. Ademas de ver
y escuchar, la tecnologia Haptica permite senf&tob virtuales. Las tecnologias
emergentes que involucran la ilusion de sabor ytalmbién puede mejorar la
experiencia multimedia.

Uso

La multimedia encuentra su uso en varias areasyiecto pero no limitado a: arte,
educacion, entretenimiento, ingenieria, medicingtematicas, negocio, y la
investigacion cientifica. En kducacion la multimedia se utiliza para producir los
cursos de aprendizaje computarizado (popularmimeatios CBTS) y los libros de
consulta como enciclopedia y almanaques. Un CBa aejisuario pasar con una serie
de presentaciones, de texto sobre un asunto gartigude ilustraciones asociadas en



varios formatos de informacion. El sistema de lasageria de la multimedia, o0 MMS,
€S un uso que permite que uno envie y que recih@émsajes que contienen la
multimedia - contenido relacionado. MMS es unadaréstica comun de la mayoria de
los teléfonos celulares. Una enciclopedia eleatamultimedia puede presentar la
informacion de maneras mejores que la enciclopedliicional, asi que el usuario tiene
mas diversion y aprende mas rapidamente. Por epemplarticulo sobre la segunda
guerra mundial puede incluir hyperlinks (hiperligaliperenlaces) a los articulos sobre
los paises implicados en la guerra. Cuando losriasuaayan encendido un hyperlink,
los vuelven a dirigir a un articulo detallado aeede ese pais. Ademas, puede incluir un
video de la campafa pacifica. Puede también pegdestmapas pertinentes a los
hyperlinks de la segunda guerra mundial. Esto paedkerar la comprension y mejorar
la experiencia del usuario, cuando esta agregémaedementos multiples tales como
cuadros, fotografias, audio y video. (También se due alguna gente aprende mejor
viendo que leyendo, y algunos escuchando).

La multimedia es muy usada en la industria dele¢ertiimiento, para desarrollar
especialmente efectos especiales en peliculaanifi@cion para los personajes de
caricaturas. Los juegos de la multimedia son uatgampo popular y son programas

del software como CD-ROMs o disponibles en lindguAos juegos de video también
utilizan caracteristicas de la multimedia. Los us®$a multimedia permiten que los
usuarios participen activamente en vez de estéades llamados recipientes pasivos de
la informacion, la multimedia es interactiva.

Tipos de informacion multimedia:

+ Texto: sin formatear, formateado, lineal e hipertexto.

« Gréficos: utilizados para representar esquemas, planogpdiboeales...

« Iméagenes:son documentos formados por pixeles. Pueden geequar copia
del entorno (escaneado, fotografia digital) y teand ser ficheros muy
voluminosos.

« Animacion: presentacion de un numero de gréaficos por seggne@enera en
el observador la sensacion de movimiento.

+ Video: Presentacion de un numero de imagenes por segyuelcrean en el
observador la sensacion de movimiento. Puedernrdetizadas o captadas.

« Sonido: puede ser habla, muasica u otros sonidos.

El trabajo multimedia esta actualmente a la ordgrih y un buen profesional debe
seguir unos determinados pasos para elaboraraiigim

- Definir el mensaje clave Saber qué se quiere decir. Para eso es necesario
conocer al cliente y pensar en su mensaje comuarecEs el propio cliente el
primer agente de esta fase comunicacional.

« Conocer al publica Buscar qué le puede gustar al publico para deesictie
con el mensaje. Aqui hay que formular una estratégiataque fuerte. Se
trabaja con el cliente, pero es la agencia de caracidn la que tiene el
protagonismo. En esta fase se crea un documentiogjpeofesionales del
multimedia denominan "ficha técnica", "conceptdfioha de producto". Este
documento se basa en 5 items: necesidad, objetilaoa@bmunicacion, publico,
concepto y tratamiento.



+ Desarrollo o guion Es el momento de la definicion de la Game-play:
funcionalidades, herramientas para llegar a eseepdo. En esta etapa sélo
interviene la agencia que es la especialista.

« Creacion de un prototipa En multimedia es muy importante la creacion de un
prototipo que no es sino una pequefa parte o Ueecgm para testear la
aplicacion. De esta manera el cliente ve, ojearactla... Tiene que contener
las principales opciones de navegacion.

Ahora ya se esta trabajando con digital, un dekbaugae permite la interactividad. Es
en este momento cuando el cliente, si esta confatena la empresa el dinero para
continuar con el proyecto. En relacion al funciorearto de la propia empresa, esta
puede presuponer el presupuesto que va a ser riectsgente que va a trabajar en el
proyecto (lista de colaboradores). En definitiatrectura la empresa. El prototipo es
un elemento muy importante en la creacion y siemara ser testeado (publico objetivo
y encargados de comprobar que todo funciona)

« Creacion del producta En funcion de los resultados del resteo del fipmpse
hace una redefinicion y se crea el producto defmil esquema del multimedia



