MANUAL DE KODU 18-3-2019

REQUERIMIENTOS PARA INSTALACION

Para su correcta instalacion es necesario poseer de preferencia Windows 8.1, pero si se tiene Windows
XP con Service pack 3 o Windows 7 se debe adicionalmente conseguir de internet ciertos archivos para
poder usar KODU GAME LAB, ademas requisitos minimos de hardware entre esto:

. Procesador de 1.6 Ghz minimo

. 1 GB de memoria RAM

. 2 GB DE espacio en Disco Y programas adicionales como:

. Directx link (DirectX)

. Microsoft XNA frameworks link ( xnaFramework) 0 .NET FRAMEWORKS 3.5

link( .netFrameWork 3.51) Si se posee Windows 8.1 el instalador de CD es

suficiente

Que es KODU?

Kodu pertenece al grupo de programas de Microsoft y sé que se puede descargar de forma gratuita.
Kodu es un lenguaje de programacioén visual hecha especificamente para la creacién de juegos que
permite a los nifios crear juegos en el PC y Xbox. La naturaleza visual de la lengua permite la iteracién
de disefio rapido utilizando sélo un controlador de juego de Xbox para la entrada (ratén / teclado).
Cualquiera puede usar Kodu para hacer un juego, los nifios pequefios, asi como los adultos sin
conocimientos de disefio o programacion. Sistemas operativos compatibles: Windows 7, Windows
Vista, Windows XP

Las principales caracteristicas de este lenguaje de programacion son las siguientes:

Lenguaje de programacion de alto nivel que incorpora elementos primitivos de la vida real:

+ Corre en Xbox 360y PC

+ Editor interactivo de terrenos

»  Constructor de puentes y rutas

+ Editor de terrenos crea mundos de tamafio y forma arbitraria

por Lic. Roberto Asinc I.


https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=8109
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=8109
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?displaylang=en%2cen&id=15163
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?displaylang=en%2cen&id=15163
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?displaylang=en%2cen&id=15163
https://www.microsoft.com/es-ES/download/details.aspx?id=21
https://www.microsoft.com/es-ES/download/details.aspx?id=21
https://www.microsoft.com/es-ES/download/details.aspx?id=21
https://www.microsoft.com/es-ES/download/details.aspx?id=21
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INSTALACION

1. DESCARGAR EL PROGRAMA

Busqueda de la herramienta en el Google (descarga gratuita Kodu game lab) y pinchamos en la primera
pestafia que nos aparece, que corresponde a la siguiente direccibn que tenemos a continuacion:

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056 y hacemos clic en el botén de Descargar

de esta pagina para iniciar la descarga.

Download Center

Windows 10 is here

Get started >

Kodu Game Lab

Lnguage  English

Kodu is a visual programming language made specifically for creating games.

@ Dessis Outlook

Seleccionamos el instalaror .exe y pulsamos next

®

Choose the download you want
[[] File Name Size

Download Summary:
KoduSetup.exe 2478 MB

1. KoduSetup.exe
[] Kedusetup.msi 1902 MB

Total Size: 247.8 MB

eriormente guardar la descarga el equipo

Ha elegido abrir: en Guardar. Ejecutar el archivo.
[ KoduSetup.exe

que es: Binary File (248 MB)
de: https://download.microsoft.com

Guardar archivo Cancelar |

;Desea guardar este archivo?

por Lic. Roberto Asinc I.


http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056

4] Kodu Game Lab Setup (12380) el S|

18-3-2019

Completed the Kodu Game Lab Setup
Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard. 1

%ﬂu Los 2 iconos que deben aparecen
¢ LABe en el escritorio de nuestro PC

Back ][ Finish ] ‘ Cancel

Launch K

JUEGOS

Aceptariamos las condiciones del programa de instalar el programa y en las sucesivas pantallas seria
continuar (Next) y Aceptar y tendriamos el programa instalado en nuestro escritorio

®
Choose the download you want
[] File Name Size
Download Summary:
KoduSetup exe 278 MB
1. KoduSetup.exe
[ keduSetupmsi 1992 M8

Total Size: 247.8 MB

Next

PosteriormenteR@st guardar la descarga paral equipo en

Ha elegido abrir hacemos clic en Guardar. Ejecutar el archivo. hacemos clic
[27] KoduSetup.exe
que es: Binary File (248 MB)
de: https://download.microsoft.com

¢Desea guardar este archivo?

Guardararchivo’ | Cancelar |

por Lic. Roberto Asinec I.
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Aceptariamos las condiciones del programa de instalar el programa y en las sucesivas pantallas seria

continuar (Next) y Aceptar y tendriamos el programa instalado en nuestro escritorio

1

Aceptar
condiciones

KODU GAME LAS 1.2
WOt you B A @ oW o Lodedes 8t MILDT
Boanse bormms are an agr b Corper
‘o Based on whve you Ive, One of s afilates) and you. Plecse read ¥ e, ot sheonikd check Sr uodetes.
They apply 2 the software named above, which incicdes the
on which you received £, f any. The terms also apply 10 any
- Wadd you be vy ot o peter e
(V)1 mcept the s 1 Pie Lcense Ayemment Wires, Sange iy -
ik wtal 19 vetal D Droduct Wi defat 080ons for ol wsers. Ohk Advanced %
cange retalation optors.
[ poee. | [aoencee | owst | [ cocm |
| s oy St | [ et | [ comm |

por Lic. Roberto Asinc I.
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COMO EMPEZAMOS HACER NUESTRO PROPIO
JUEGO?

Una vez instalado el programa en nuestro ordenador, comenzamos a construir nuestro propio

juego. Hacemos clic en Cargar mundo. Jugar

www.KoduGamelab.com &
$8 FUSELABS ‘Research X9 e S

Nos aparece esta primera pantalla, un fondo en 3D que actla como plano para construir nuestro juego.
Para empezar a incluir elementos en nuestro juego le apretamos a editar, en la parte inferior de la

pantalla y nos aparecera el siguiente mend.

Presiona (@3 para editar.

por Lic. Roberto Asinc I.
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BARRA DE HERRAMIENTAS

Cambiar la Configuracién del Mundo
Pegar (Push Pad)

Nos permite reniciar el mundo, editar ef mundo, guardar ¢l mundo,
cargar un nuevo mundo, generar un mundo nuevo vacio, imprimir ¢
c&digo para el nivel y salir al mend principal.

Nos permite mover la cdmara a través del escenario ya sea
desplazamiento hacia el frente, atrds, derecha, izquierda y rotar lavista.

I Nos permite ejecutar el mundo.

Nos permite adicionar objetos, programartos y acceder a sus opciones. L

Nos permite agregar rutas de recorrido, editar rutas existentes y
! adicionar nodos a rutas existentes.

” Nos permite adicionar materiales al escenario, teniendo opciones para

escoger el tipo de matenal y la forma en la que se pinta el material en el

1 | escenario. n

S
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®

®

a !

E
<

Nos permie levantar, suavizar o bajar ¢f terreno para crear valles o |
colinas.

]

N\

Nos permite suavizar o nivelar el terrena,

Y250)

1
ya 7
3

A
+{

Permie crear suelo accidentado, arrugando, suavizando o volviendo |
colinas el terreno.

Nos permite crear agua, kevantando o bajando su nivel |

Nos permite borrar elementos en masa.

Nos permite cambiar 13 configuracion del mundo.

®

por Lic. Roberto Asinc I.
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¢, COMO INCLUIR PERSONAJES?

Hacemos clic en el icono de afadir personajes y te sale una pantalla con distintos

elementos/personajes para incluir en tu juego, escogemos por ejemplo a Kodu.

COA

Cambiar Altura

‘ Asinc I. n
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HERRAMIENTAS DE OBJETOS

Herramientas de Objetos: Adicionar o Editar Personajes y Objetos

e v "o Rl

1 Kodu Game L35 (ATGAB GER

@ Adicionar/Seleccionar Objeto
@ Opciones

Ajustar a la Cuadricula
BRI Mover Camara
Bl Ment Inicio

Kodu

Kodu esta un poco lento y tiene
problemas para levantarse
laderas escarpadas.

Rover

A Mars Rover that can perform
special actions (Beam, Scan,
Inspect, Photo) on Mars rock

W ET FELE]

La Manzana sabe delicioso y es oberto Asinc I. n
divertido lanzarla.
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Globo

El Globo flota despacio en el aire,
viendo sobre todo. Esto lo hace
un buen arbitro para los juegos.

Pez Volador

Flyfish hovers and turns quickly -
great for snappy action.

Motocicleta
Motocicleta es rapida, puede
subir colinas empinadas y puede

saltar.
por Lic. Roberto Asinc I.



MANUAL DE KODU 18-3-2019

Jet

Jet normalmente cruza cerca al
suelo, pero lo puedes programar
para Moverse Arriba y Abajo.

Octopus

Octo is a slippery character who
loves the sea.

Platillo

Platillo es el personaje mas
rapido y agil. Pueden cambiar de
direccion inmediatamente.

Sub

Sub trabaja mejor debajo del
ET{IER

Cafnon
Canon es grande y lento pero
muy poderoso.

Zepelin

El Zepelin vuela alrededor
blimp despaciosamente.
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Wisp

Wisp 59
un rast

Nube

La Nube es un homenaje al clima
de Redmond (Estado de
Washington, Estados Unidos).

Drum

Cuando otros personajes saltan
sobre Drum, son lanzados al aire.

Barco

Barco puede flotar sobre el agua,
pero no se puede mover en la

tierra.
por Lic. Roberto Asinc I.
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" | La Mina tiene picos que pueden
ser expuestos o retirados. Usa la
accion Abrir para mostroar los

Puck

Puck es genial para los juegos
rapidos, ya que vuela alrededor
sin friccion y puede rebotar sin

Push Pad

PushPad es grande y fuert.

Sputnik

Sputnik es una gran compariia
para el Platillo.

Stick

Stick no se mueve, pero se puede
esconder bajo tierra al cerrarse.
Es invulnerable cuando esta

Pez

E‘I Pez es el mejor en el agua. En 2oberto Asinc I.
tierra se queda varado.
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Tortuga

La Tortuga puede volar a través
del aire y ' ‘ s
su capara

e]

Armamento

Estos funcionan perfecto para
paquetes de ammo.

Castillo

El Castillo no se mueve mucho.

Moneda

Las Monedas son "obligatorias’
en casi cada juego clasico de
arcade.

por Lic. Roberto Asinc I.
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Fabrica

La fabrica ACME es una gran
referencia en cualquier juego.

Fan

Fans can be programmed to push
objects away or pull them in.

Corazdn

Estos funcionan perfecto para
paquetes de salud.

Cabania

La Cabaiia es una gran referencia
en cualquier juego.

Ink Cloud

An inky black cloud you can use
to obscure things.

Bola
Programalo o simplemente

patéalo. De cualquier modo, es
un baldn.

Estrella

Las Estrellas pueden ser

. . . 1
T B E R R H RTE] TS 8 Roberto Asinc 1.
otra cosa.
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ARBOLES

4

Arbol

Los drboles también pueden ser
programados.

@Adicionar .Ejemplos

por Lic. Roberto Asinc I.
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SOBRE EL AGUA
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MOVER CAMARA

GINVIE RS oy

Mover. Camara

Arrastrarilerreno
@ Orbitar Cpamara
@ Zoom Reuda de/Desplazamiento

ANADIR TERRENO

Gambiarilamano,della’Brocha
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LEVANTAR Y BAJAR TERRENO

Arriba/Abajo: Crear Colinas o Valles

?\

@J Levantar Terreno
@ Suavizar Terreno
‘@ Bajar Terreno

Cambiar'Tamano.de'la'‘Brocha

IR SR {

Aplanar: Hacer el Suelo'Suave o/Nivelarlo

@ Suavizar.
@ Suavizar Terreno
@ Nivelar,

Cambiarilamano de'la Brocha
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TERRENO MUY ELEVADO

B @

@ Arrugar
@ Suavizar. Terreno
@ Volverlo con Colinas

Cambiar Tamano de laBrocha

Ajustar a lajcuadricula

ol 6%»000?‘

Herramlenta de Agua AdlClonar Remover, o Tenirel/Ag

@ Levantar Agua )
@ Cambiar Color del Agua berto Asinc .

@ Bajar Water

Ajustara’la cuadricula
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Programar
mbiar Configuracion

Asinc I.

Cambiar Tamanfo

Camhbiar ARuira
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En el apartado Programar aparece el siguiente menu donde le ponemos al objeto las
funciones que va a tener en el juego, es decir, when (cuando...) kodu se mueve con
el teclado, se mueve con el raton...

OBJETOS PARA PROGRAMAR CUANDO

GAMEPAD
| TECLADO
T
OPCIONES : gamepad I | ]
_ e RATON
MARCADOR | =
scored mouse
TOQUE
TENGO - & 3 i:z
SUJETO it
CONTROL A
DE TIEMPO d VER
see
FINDE LA ¥ (
2 o o ESCUCHAR
ENCONTRARSE
SALUD
]
DISPARO
SIEMPRE/EN
TODO TIEMPO

/RECOGIDO

ATRPADO POR I
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ELEMENTOS PRIMARIOS (CUANDO)

Permite a un jugador controlar a un personaje.
Especifica boton, disparador, o joystick y
opcionalmente jugador.

o YT

jgamepad

|
\

47
vay

¥ keyboard A touc|

Cuando el botén B es presionado, la cdmara Cuando el botdn A es presionado, la cdmara
me ignora. me sigue.

& eiielkd ) (22 €8 i min

: : Cuando el jugador 1 presiona su botdn A,
Cuando el joystick derecho se mueve, se : o
: disparar un misil rosado derecho.
mueve sobre el eje de Este y Oeste.

y \ 57 \ o\ YOGER\ /¥ C VT o 7

)i O i B &
Cuando el botdn Y es presionado, se mueve al Cuando el Gatillo Izquierdo es presionado, se
Norte. mueve despacio hacia adelante.

w N
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PN o=
Cuando el Joystick Izquierdo se mueve, mueve

mi personaje. Cuando el botén X es presionado, se mueve al

Oeste.

) S @] B eo
Cuando el botén X es presionado, se va a
vista de primera persona. Cuando el Gatillo Derecho es presionado, se

mueve rapido hacia adelante.
Cuando el botdn A es presionado, se mueve al u u u w @

s Cuando el joystick izquierdo se mueve, gira a
ur la derecha.

Permite a un jugador controlar a un personaje.
Especifica cual tecla.

[Am’ws

=
=)
WASD

TTLIIITT

Cuando

keyboard
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React when the when condition doesn't match.

Responde a una entrada del raton.

41110, General)

i’ = ~
&
keyboard

scored HoUSe

B E

Mouse

-

por Lic. Roberto Asinc I.

a1 N



MANUAL DE KODU 18-3-2019

GESTOS

por Lic. Roberto Asinc I.
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React to the PINK button on the
HUD, (Visit world settings to
change)

Cuando no veo ningun Kodu, termina el juego.

gauEe GCoEEN P

Cuando veo algo, lo evito.

-

Cuando veo una nube, giro alrededor de ella 2

Cuando no veo a Kodu, mi brillo es rojo. répidamente.
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o1 SRS

Cuando veo una manzana purpura, la evito.

Cuando no veo nada, actuo triste.

SIS

Cuando una Manzana esté cerca, desplazarse
hacia ella.

Clo@Goe
8 S 1R)1)

Cuando veo un Kodu enojado, dejo de hacer

Cuando veo a Kodu, actuo feliz.

Cuando veo un PushPad enojado, lo evito.

Reacciona cuando escucha un objeto,
dependiendo del tipo o sonido. Escuchar funciona
a través de las paredes.

o i
keyboard
scored

n

G0

Hear
Reacciona cuando escucha un

i h
\ objeto, dependiendo del tipo o
iz ((@ sonido. Escuchar funciona a
of ¥
. GQ hear _

. timer

bump (A)Cambiar OE]emplos

o N

por Lic. Roberto Asinc I.
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1

Cuando escucho un Estadio, lanzo un corazén
fuertemente por el aire.

o
=
o=
o
-
(W]

A

end of path hear

bump

Cuando me choco con una Roca, leda 1 Cuando me choco con una Manzana, la
punto al equipo azul. recojo.

AL P

Cuando me choco con algo, le entrego
Cuando choco con una manzana roja, me la
comn

cualquier cosa que esté cargando.
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Cuando choco con una manzana, me la como.

React to when you have reached the end of a
path

bump

e (®

Cuando

‘ S black path s
‘brown path grey path

Ei
pink path
X Y A purple path
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Reacciona a un nimero de segundos que pasan.
Aumenta el nimero para hacer los tiempos mas
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CQLEQRe SeEdEe

Algunas veces, entre 0 y 5 segundos, lanzar
Algunas veces, entre 0 y 5 segundos, lanzar una Roca.
una Moneda.

B

5 -
2 B =
o amepad
vy DT ,
keyboard
oo d
scorEd .

Cuando

Got

4
go
Reacciona a recoger algo segiin 3
) ‘ el tipo, color, etc.. @*

see

@Camhiar .Ejemplos ((@
ry
bump

Cuando recojo una Estrella, cambio a la
Cuando tengo una manzana, me la como. béging.2
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-+ |por Lic. Roberto Asinc I.

Cuando

scored




MANUAL DE KODU 18-3-2019

t
shown on
default. (Visit world settings to

CUANDO EL PUNTAJE SEA DE ALGUNA

LETRA — ,

scored score J

Cuando

Si mi puntaje es mas de 20 puntos, gano el 3
juego. por Lic. Roberto Asinc I. | 7
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*
-

Cuando llego a 100 puntos, gano el juego.

—
)
health equals

equals

\
=
@‘
below

Q)

(
) 1no;equals
- -
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= S—_— nn '
@ i @ N‘ hﬁi
. Cuando mi salud esté en O, restablezco el
Cuando tengo 0 puntos de salud, termina el juego

juego.

[I——

Reacciona cuando el disparo alcanza otro objeto.
Bueno para mantener el puntaje, pero se puede
hacer lo que quiera - cémo volver los bots

A R
% gamepad %
keyboard

i

scored
-

|

bump

RedE |

Cuando mi misil le pega a un Kodu verde,
adiciona 5 puntos al puntaje rojo.

Cuando mi disparo golpea una Mina, la hace
desaparecer.
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= ‘ Cuando mi disparo golpea un Barco, resta un

Cuando mi disparo golpea un Wisp, lo punto.

2italle

Cuando mi disparo golpea a algtn bot, lo
aturde.

Reacciona a ser recogido por otro objeto.

Cuando estoy sostenido por un Zepelin, me por Lic. Roberto Asinc I.
coloreo de rojo

~N W
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Hace algo todo el tiempo. Opcional.

heaLh

aways J= W shot hit

E [

Hace algo todo el tiempo.
@ Opcional. keyboard

@Cambiar ‘ Ejemplos

QlielEs

Pasear alrededor del mundo.

Reacciona a diferentes tipos de agua.

por Lic. Roberto Asinc I.
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Cuando sobre cierto tipo de agua, salta una
vez. Solo ciertos personajes pueden saltar.

» Asinc I.

Cuando
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o 2 o 2424

Cuando estoy en cierto tipo de terreno, suelto Cuando en cierto terreno, me sano con 10
cualquier cosa que esté cargando. puntos de salud.

ELEMENTOS SECUNDARIOS (CUANDO)
KODU

k ikno!led out
e
ol

©
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OBJETOS
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OPCIONES
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EXPRESIONES

BOTONES

Reacciona al Boton amarillo en el HUD. (visita configuracién de mundos para cambiar)
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TIPOS DE TERRENO

Reacciona a un tipo de terreno especifico

SONIDOS

ESCUCHAR CUALQUIER
SONIDO
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ESCUCHAR SONIDOS AMBIENTALES

|
‘ . en iron

ocean

v‘v

forest
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4

\((@

arena B

"
arena E «@ arena C =

meadow arenalD

hacer(1)

ESCUCHAR SONIDOS MUSICALES
*

Cuando

erto Asinc l.
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BN
ﬁ]\ —

/
o
d

ey 0
w@;
guitar
B
“”I

>
YT

Cuando escucho a Kodu, me muevo hacia él.

. event 7
J

‘( ,,1.
45 ‘
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bomb fall

1
(®

mlulln fire _ coin spit
§

@ ) '_
pri(1C
( («
® .

star collect

shield -

! !ade
mk]u( impact robot on

Mea
.
,,,,,,
hmer health

shoot

JUEGOS

TENENCIA
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| Creator :

— I -
rgfo
(

b

<& l
lower water

2@o
‘set water

color

Go)

0
‘ express < =
; @s
Cada vez que vayamo camouflage de personaje, va

construyendo una oracion y es como si estuvieramos narrando lo que queremos que haga nuestro
personaje en el juego.

por Lic. Roberto Asinc I. (5)
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I Animaciones que se le van afiadiendo del menu anterior I

I Personajes

I Sumar animaciones cuando Kodu ..... hacer I

Seguimos sobre nuestro personaje Kodu. Boton de la derecha. Cambiar configuracion. Aqui
encontraremos con una infinidad de funciones/retoques que podemos hacerle a las funciones que le
hemos dado a nuestros personajes, como:

*  Multiplicador de velocidad hacia
adelante.

»  Multiplicador de velocidad de giro.
e Inmovil
» Paredes de vidrio (AL QUITAR LA PAREDE

DE VIDRIO CUALQUIER ELEMENTO SE PUEDE
CAER DEL MUNDO)

' °
 Modo de camara
-y

Ayudar

* Rebote
* Permanecer sobre el agua

*  Mostrar puntos

« Rango del misil. @ Velocidad del Blip

ANADIR OTRO PERSONAJE

por Lic. Roberto Asinc I.
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Hacemos clic en el icono de afiadir personajes que hemos visto anteriormente y

afiadimos otro personaje y de la misma manera que acabamos de ver le vamos

afiadiendo funciones a ese segundo personaje.

Presiona para editar.

CONFIGURAR NUESTRAS ARMAS

En el menu que hemos visto anteriormente dentro del disparo nos aparece otro

desplegable que nos lleva a configurar como van a ser nuestras armas.

Las acciones se van sumando en linea

oberto Asinc I.



MANUAL DE KODU 18-3-2019

PONER RELIEVE Y PAISAJE A NUESTRO
JUEGO

En el mend que hemos visto anteriormente ponemos configurar nuestro plano.

Crear relieve o suelo

AN S Sl @D%B coeay

N 1
Arriba/Abajo: Crear Colinds o Valles

Dar color al suelo

Elgjc..mb‘r Tamaho de la ocha
Recoger Mateniad del Tegrano
Apastar o ls cumdnoula -% 4]

i~ Mover Cimaa

I —

{3 | Me M0
Coffes

por Lic. Roberto Asinc I.
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Poner otros elementos. Arboles

Estos van ayudar a tener algun lugar para escondernos o resguardarnos del peligro o
de personaje que nos persigue para eliminarnos.

& 10Deshacer

Otros Elementos

Para que nuestro juego sea mas atractivo, durante el trayecto por el plano de nuestro
Kodu, pondremos puntos a conseguir por el camino, Ej. Coger monedas, manzanas,
etc.

& 100De sIBCHT
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NUESTRO JUEGO QUEDA ASI

Desde el icono de la mano (visualizar camara) en todo momento podemos visualizar el

aspecto que va teniendo nuestro videojuego.

En el icono del Play podemos jugar a nuestro
juego y ver si todas las 6rdenes y posibilidades

qgue hemos instaurado en él se van cumpliendo.

PARA GUARDAR Y SALIR DEL PROGRAMA

Menu Inicio (icono de la casa), aparece la pantalla de guardar nuestro juego

éGuardar Cambios?

’.:A::J'L\l- ardar (E) Atras @

Imprimir codigo para el nivel

N T Vi crC . . 5
J por Lic. Roberto Asinc I.
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ACTIVIDAD 1

PROGRAMANDO CON UNA MOTO, UN PEZ VOLADOR, UNA PIEDRA, UNA
MANZANA'Y 5 MONEDAS

la Cuadricula)
rCamare

Waideie

S} s L=

Jre——y>
P |
PROGRAMANDO LA MOTO.

CUANDO
USE LAS TECLAS | MOVERSE
DIRECCIONALES |

CUANDO
SE ENCUENTRE
UNA MONEDA

GANE 2
PUNTOS

CUANDO

SE ENCUENTRE | SE LA COMA

UNA MONEDA

+ DO 0 A
USE LA BARRA SALTE
ESPACIADORA

CUANDO

LANCE MISIL
DE COLORES
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CUANDO
SE ENCUENTRE
CON UNA

MANZANA
CUANDO

QUE LA
RECOJA

SUELTE LO
RECOGIDO
CUANDO HAGA
ALCANCE 10 GANA EL
PUNTOS JUEGO
CUANDO HAGA
ME TOQUE PIERDO EL
UNA PIEDRA JUEGO

CUANDO

SE MUEVA EN LA
RUTA NARANJA

(VACIO)

por Lic. Roberto Asinc I.



