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REQUERIMIENTOS PARA INSTALACIÓN   
Para su correcta instalación es necesario poseer de preferencia Windows 8.1, pero si se tiene Windows 

XP con Service pack 3 o Windows 7 se debe adicionalmente conseguir de internet ciertos archivos para 

poder usar KODU GAME LAB, además requisitos mínimos de hardware entre esto:  

• Procesador de 1.6 Ghz mínimo  

• 1 GB de memoria RAM  

• 2 GB DE espacio en Disco Y programas adicionales como:  

• Directx link (DirectX)  

• Microsoft XNA frameworks    link ( xnaFramework)  .NET FRAMEWORKS 3.5   

link( .netFrameWork 3.51) Si se posee Windows 8.1 el instalador de CD es 

suficiente  

Que es KODU? 

Kodu pertenece al grupo de programas de Microsoft y sé que se puede descargar de forma gratuita. 

Kodu es un lenguaje de programación visual hecha específicamente para la creación de juegos que 

permite a los niños crear juegos en el PC y Xbox. La naturaleza visual de la lengua permite la iteración 

de diseño rápido utilizando sólo un controlador de juego de Xbox para la entrada (ratón / teclado). 

Cualquiera puede usar Kodu para hacer un juego, los niños pequeños, así como los adultos sin 

conocimientos de diseño o programación. Sistemas operativos compatibles: Windows 7, Windows 

Vista, Windows XP    

Las principales características de este lenguaje de programación son las siguientes:  

 Lenguaje de programación de alto nivel que incorpora elementos primitivos de la vida real:   

• Corre en Xbox 360 y PC    
• Editor interactivo de terrenos    
• Constructor de puentes y rutas    
• Editor de terrenos crea mundos de tamaño y forma arbitraria    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=8109
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=8109
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?displaylang=en%2cen&id=15163
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?displaylang=en%2cen&id=15163
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?displaylang=en%2cen&id=15163
https://www.microsoft.com/es-ES/download/details.aspx?id=21
https://www.microsoft.com/es-ES/download/details.aspx?id=21
https://www.microsoft.com/es-ES/download/details.aspx?id=21
https://www.microsoft.com/es-ES/download/details.aspx?id=21
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INSTALACION 

1. DESCARGAR EL PROGRAMA   
Búsqueda de la herramienta en el Google (descarga gratuita Kodu game lab) y pinchamos en la primera 

pestaña que nos aparece, que corresponde a la siguiente dirección que tenemos a continuación: 

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056 y hacemos clic en el botón de Descargar 

de esta página para iniciar la descarga.    

 

  

eriormente guardar la descarga  el equipo  

en Guardar. Ejecutar el archivo.  

  

  Seleccionamos el instalaror .exe y pulsamos next   

  

DESCARGAR 
  

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056
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 Aceptaríamos las condiciones del programa de instalar el programa y en las sucesivas pantallas sería 

continuar (Next) y Aceptar y tendríamos el programa instalado en nuestro escritorio   

 

 
   

   PosteriormentePost   para guardar la descarga para en el equipo en 

hacemos clic en Guardar. Ejecutar el archivo. hacemos clic    

3 

Los 2 iconos que deben  aparecen     

en el escritorio de nuestro PC     

4     
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Aceptaríamos las condiciones del programa de instalar el programa y en las sucesivas pantallas sería 

continuar (Next) y Aceptar y tendríamos el programa instalado en nuestro escritorio   
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CÓMO EMPEZAMOS HACER NUESTRO PROPIO 

JUEGO?  

Una vez instalado el programa en nuestro ordenador, comenzamos a construir nuestro propio  

juego. Hacemos clic en Cargar mundo. Jugar  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nos aparece esta primera pantalla, un fondo en 3D que actúa como plano para construir nuestro juego. 

Para empezar a incluir elementos en nuestro juego le apretamos a editar, en la parte inferior de la 

pantalla y nos aparecerá el siguiente menú.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

  

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    Editar       
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BARRA DE HERRAMIENTAS 
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¿CÓMO INCLUIR PERSONAJES?   

 

Hacemos clic en el icono de añadir personajes y te sale una pantalla con distintos 

elementos/personajes para incluir en tu juego, escogemos por ejemplo a Kodu.   
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HERRAMIENTAS DE OBJETOS 
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BOTS 1 
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BOTS 2 
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OBJETOS 
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ARBOLES 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TUBOS 
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SOBRE EL AGUA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ROCAS 
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MOVER CAMARA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AÑADIR TERRENO 
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LEVANTAR Y BAJAR TERRENO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SUAVIZAR TERRENO 
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TERRENO MUY ELEVADO 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LEVANTAR AGUA 
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¿CÓMO DAR ANIMACIÓN A LOS PERSONAJE?   
 

 

Una vez escogido al personaje aparece sobre en el plano. Para configurar  sus 

funciones  nos ponemos sobre él y en el botón de la derecha aparece un 

desplegable (Menú).    
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En el apartado Programar aparece el siguiente menú donde le ponemos al objeto las 

funciones que va a tener en el juego, es decir, when (cuando…) kodu se mueve con 

el teclado, se mueve con el ratón… 
 

OBJETOS PARA PROGRAMAR CUANDO 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MANUAL DE KODU 18-3-2019 

  
 

por Lic. Roberto Asinc l. 
2
3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ELEMENTOS PRIMARIOS (CUANDO) 
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AL PRESIONAR UNA TECLA 
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GESTOS 
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TOCAR BOTONES 
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CUANDO PASAN 20 SEG 
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CUANDO EL PUNTAJE SEA DE COLOR 
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CUANDO EL PUNTAJE SEA DE ALGUNA 

LETRA 
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SALUD ES IGUAL A  
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ELEMENTOS SECUNDARIOS (CUANDO) 

KODU 
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BOTS 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OBJETOS 
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BOTS 2 
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OPCIONES 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

COLORES 
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EXPRESIONES 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BOTONES 
 

Reacciona al Boton amarillo en el HUD. (visita configuración de mundos para cambiar) 
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TIPOS DE TERRENO 
 

Reacciona a un tipo de terreno especifico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SONIDOS 
 

 

 

ESCUCHAR CUALQUIER  

SONIDO 
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ESCUCHAR SONIDOS AMBIENTALES 
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ESCUCHAR SONIDOS MUSICALES 
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ESCUCHAR SONIDOS DE EVENTOS 
TORRES / MISTERIO / ARCADE / MUSICAL / EXPLOSION  
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OBJETOS PARA PROGRAMAR HACER 
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Cada vez que vayamos añadiendo funciones se van adjuntando en su línea de personaje, va 

construyendo una oración y es como si estuviéramos narrando lo que queremos que haga nuestro 

personaje en el juego.   
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Seguimos sobre nuestro personaje Kodu. Botón de la derecha. Cambiar configuración. Aquí 

encontraremos con una infinidad de funciones/retoques que podemos hacerle a las funciones que le 

hemos dado a nuestros personajes, como:   

• Multiplicador de velocidad hacia 

adelante.           

• Multiplicador de velocidad de giro.   

• Inmóvil   

• Paredes de vidrio (AL QUITAR LA PAREDE 

DE VIDRIO CUALQUIER ELEMENTO SE PUEDE 

CAER DEL MUNDO)  

• Modo de cámara   

• Rebote   

• Permanecer sobre el agua   

 

• Mostrar puntos   

• Rango del misil.   Velocidad del Blip    

• …..   

 

 

 

AÑADIR OTRO PERSONAJE 

8 9     10     

  

    

    

    

    

    

    

Animaciones que se le van añadiendo del menú anterior     

Personajes     

Sumar animaciones cuando Kodu ….. hacer       
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Hacemos clic en el icono de añadir personajes    que hemos visto anteriormente y 

añadimos otro personaje y de la misma manera que acabamos de ver le vamos 

añadiendo funciones a ese segundo personaje.   

 

 

CONFIGURAR NUESTRAS ARMAS 
En el menú que hemos visto anteriormente dentro del disparo nos aparece otro 

desplegable que nos lleva a configurar como van a ser nuestras armas.   

 Las acciones se van sumando en línea   
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PONER RELIEVE Y PAISAJE A NUESTRO 

JUEGO 
 

En el menú que hemos visto anteriormente ponemos configurar nuestro plano.   

 

Crear relieve o suelo   

 

 
 

Dar color al suelo   
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Poner otros elementos. Árboles 
Estos van ayudar a tener algún lugar para escondernos o resguardarnos del peligro o 

de personaje que nos persigue para eliminarnos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Otros Elementos    
 

Para que nuestro juego sea más atractivo, durante el trayecto por el plano de nuestro 

Kodu, pondremos puntos a conseguir por el camino, Ej. Coger monedas, manzanas, 

etc.   
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NUESTRO JUEGO QUEDA ASÍ   
 

Desde el icono de la mano (visualizar cámara) en todo momento podemos visualizar el 

aspecto que va teniendo nuestro videojuego.   

 

 

 

 

 

 

 

 
En el icono del Play podemos jugar a nuestro  

juego y ver si todas las órdenes y posibilidades  

que hemos instaurado en él se van cumpliendo.  

 

PARA GUARDAR Y SALIR DEL PROGRAMA   
 
Menú Inicio (icono de la casa), aparece la pantalla de guardar nuestro juego   
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ACTIVIDAD 1  
PROGRAMANDO CON UNA MOTO, UN PEZ VOLADOR, UNA PIEDRA, UNA 

MANZANA Y 5 MONEDAS 
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